Analysera formen

Till dig som &r pedagog

Vi har satt samman ett pedagogiskt
material for dig som vill arbeta med
designanalys av féremal. Det bestar

av bakgrundsmaterial samt forslag pa
ovningar. Lektionens syfte ar att bredda
forstaelsen for funktion och form och hur
foremal berér oss i var vardag: vad &r
viktigast, form eller funktion? Materialet
kan bade anvandas som gruppovningar
eller individuella uppdrag. Detta vet du
som pedagog bast sjalv.

Vi hoppas att underlaget ar anvandbart
och du far garna aterkoppla dina
synpunkter till oss pa:

pedagog.rohsska@kultur.goteborg.se
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Vad ar design?

Ordet “design” har manga betydelser och

n n

ar beslaktat med ord som “plan”, “ritning”

och "gestalt”. Ordet ar fran borjat latinskt
och bottnar i ordet for signum, ordet for
tecken; de-sign blir da att avteckna.

Réhsska museets har en bred definition

av design, som ocksa inkluderar
konsthantverk. Nar vi talar om ett fdremals
design kan vi mena hur dess delar,
material, former och farger samspelar

med varandra och bildar en helhet. Ordet
kan ocksa beteckna den skiss som féregar
sjalva tillverkandet av objektet. Design ar
materia, misstag, form, funktion. Design ar
mangfald. Vi forhaller oss till design som
nagot som utvecklas i standig dialog med
omvarlden. Vi talar ocksa ofta om ett vidgat
designbegrepp. Begreppet innefattar
bland annat processer, tjanster, foreteelser
och rérelser som ar knutna till kultur- och
samhallsfragor.

Vad ar designanalys?

En designanalys syftar till att ga narmare
in i ett foremal. Vad ar dess funktion, hur
ar det praglat av sin tid och hur har den
paverkar oss? Ett foremal kan analyseras
pa olika satt och med flera perspektiv.
Det finns aldrig en bestamd betydelse
utan utgangspunkten for vara tolkningar
ar den personliga.

Ett foremal bar spar av den tid den &r
skapad i, utifran material, stildrag och
fargval. Det sdager dven nagot om hur
samhéllet ser pd makt och jamstélldhets-
fragor, vem har fatt mojligheten att
designa, vem som féremalet ar tankt

till och hur produktionslinjen ser ut.
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Lektionsuppldgg

Forbered lektionen genom att leta upp 6-7
st féremal fran din narmiljo. Det kan vara
allt frdn en elvisp till en abstrakt figur.

Valj gérna en blandning mellan vanliga och
ovanliga foremal. Se till att fragorna med
Designanalys 1 och 2 finns tillgdngliga och
att eleverna inte ser alla foremalen.

Lektionen ar uppdelad i tva delar. Tanken
med tva delar ar att ndrma sig ett samtal
utdver form och funktion. Vad ar det som
gor att vi omger oss med vissa stilar/farger?
Vad kan ett féremal goéra for oss och vad
kan de betyda for sin dgare?

Borja med att stélla lite inledande fragor
exempelvis: vad ar design for dem?

Vilka olika typer av design kan man jobba
med? Ar det ndgon som funderat pa att
jobba med design? Anvand garna vara
informationsrutor som stod.

Berdtta om upplagget och dela in klassen
i grupper om max 5 elever/grupp.
Introducera vad en designanalys ar och
att det inte finns nagot ratt eller fel i de
kommande analyserna.

Ryggséck RKM 38-2018
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Designanalys 1

Ta fram ett valfritt féremal och goér en
gemensam analys av det, med stod av
fragorna i Designanalys 1. Ladgg inte alltfér
mycket tid pa denna genomgang da syftet
med den endast ar for att forsékra dig

om att eleverna forstar fragorna och den
kommande uppgiften.

Placera ut ett féremal per grupp
tillsammans med fragorna i
Designsanalys1. Svara inte pa nagra fragor
om vad det ar, alder eller var det kommer
ifran, utan hanvisa endast till fragorna.

Grupperna far ca 5 min pa sig att svara pa
fragorna samt att skriva ner sina svar pa
pappret.

Nar tiden har gatt ut, sa far varje grupp
kortfattat presentera féremalet utifran sina
analysfragor. Om de inte vet vad fér nagot
foremal de har analyserat, sa bjud in dvriga
deltagare till att gissa/beratta vad det ar.
Om ingen kan gissa ratt, beratta vad det ar
och se om analysen av féremalet behover
justeras.

Designanalys 2

Det har ater blivit dags for en gemensam
analys, denna gang utifran fragorna i
Designanalys 2. Anvand dig av samma
féremal som tidigare. Dessa fragor ar

lite svarare och begreppen kan behéva
diskuteras igenom sa att alla forstar dem.

Grupperna ska nu byta plats med varandra
men ldmna kvar sitt foremal och analyssvar
fran deras tidigare presentation. Syftet
med denna forflyttning ar att féremalen
blir sedda pa med nya 6gon och motverkar
att deltagarna ledsnar pa att analysera sitt
objekt.

Dela nu ut fragorna i Designanalys 2 och
upprepa gruppovningen. Begransa ater
igen tiden till ca 5 min for att svara pa
fragorna och férbereda en presentation av
gruppernas analys. Nar tiden har gatt ut
genomfor ater igen en presentationsrunda.

Avsluta med en gemensam diskussion.
Hur upplevdes 6vningarna? Be alla beratta
om vilket foremal som de tyckte bast

om och varfér. Om tid finns far de garna
namna en reflektion som de har fatt under
designanalyserna.




Designanalys 1

Titta pa foremalet och svara pa fragorna
nedan. Om du inte har svaret, skriv ner
vad du tror att det kan vara. Forbered sa
att ni kan presentera er analys for resten
av klassen!

Bruksfunktioner

Vad anvands foremalet till?

Sinnliga funktioner

Hur ser den ut?
Hur luktar den?

Sociala/kulturella funktioner

Vad beréttar foremalet om dgaren?
Vad beréattar féremalet om den tid

Hur kdnns den? som den blev designad i?
Hur later den? Hur paverkar foremalet dgaren och
Hur smakar den? rummet som det ar placerat i?

Designanalys 2

Las igenom de olika funktionerna nedan.
Ett foremal kan ha manga olika funktioner
beroende pa vem som analyserar det.
Vilken funktion passar bast in pa ert
foremal och varfor? Forbered sa att ni kan
presentera er analys for resten av klassen!

Mystiska funktioner Drém-funktioner
Ett objekt man dras till Ett objekt som far en att
utan att forstd varfor. drémma eller tanka pa sig

sjalv pa en annan plats.

Humor-funktioner Tradition-funktioner
Nagot som ar roligt eller Slar an en ton av historia,
konstigt pa ett kul satt. tradition och tillhorighet

med det forflutna.

Cool-funktioner

Nagot som ar haftigt, svanger.

Arkaiska funktioner

En upplevelse som knyter an

till ndgot bortom kulturen och
historien. Upplevelsen av knastret
fran ett nybakat brod eller ljudet
fran en porlande kalla.




